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Hardware Requirements 
CPU:Intel Pentium II or above 
Memory:64MB or above 
Hard Disk:2.5GB or above 
CD-ROM:4X or above 
Display:256Color SVGA with 800x600 resolutions 
Operating Systems:Window95/Window98/WindowNT/Window2000/WindowME/WindowXP 
 
1.Install EasyBuilder8000 
 การติดต้ัง EasyBuilder8000 

การติดต้ังโปรแกรมนั้นทําไดโดยการเปดไฟล SETUP.exe ดังรูป  
 

 
 

เลือกท่ี Next เพื่อท่ีจะติดต้ังโปรแกรม 
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จากนั้นก็เลือกไดรฟท่ีตองการจะติดต้ังและ Next  
 

 
 

จากนั้นก็เลือก Next เพื่อยืนยันการติดต้ังโปรแกรม 
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และจะตองรอจนกวาการติดต้ังโปรแกรมจะเสร็จสมบูรณ แลวก็ Close 
 

2.Screen Editor Overview 
 เร่ิมตนดวยการเปดโปรแกรม EasyBuilder8000 ข้ึนมา คลิกท่ี EasyBuilder 
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และเลือก New  ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาเพื่อใหเราเลือกรุนของทัชสกรีน 
 

 
 

หลังจากท่ีเราเลือกท่ี OK ไปแลวนั้นก็จะมีหนาของ Parameter Setting ข้ึนมาเพื่อใหเราไดต้ังคาตางๆดังนี้ 

 
 ในแถบของDeviceนี้ใหเราเลือกท่ีNewเพื่อการต้ังคา Comunication หลังจากนัน้จะมีหนาตางข้ึนมาดังนี ้
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 ในสวนนี้จะเปนสวนของการต้ังคาเพื่อการ Comunication จึงมีในสวนของPLC type เพื่อท่ีจะเลือกPLCท่ี
จะตอดวย 
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 ในแถบของModelนี้ก็จะมีสวนของ Timer และ Printer เพื่อใหเราไดเลือกใชงาน และก็จะมีสวนของHMI 
Model ใหเลือกรวมอยูดวย 

 
ในแถบของGeneralนี้ก็จะมีอยู4สวน เพื่อใหเราไดต้ังคาใชงาน เชนสวนของ Fast selection button ตรง

สวนนี้ เราจะใชงานก็ตอเม่ือ ตองการสรางปุมเพื่อเปล่ียนหนา ซ่ึงขอดีกคื็อเราจะสรางเพียงหนาเดยีว คือWindow 3  
 ในสวนของScreen saver,OptionและKeybord ก็จะมีใหเราต้ังคาไดดังรูปขางตน 
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ในแถบของSecurityจะเปนการต้ังคาของรหัสผานซ่ึงสามารถนําไปประยุกตใชในการต้ังคาระดับผูOperate

หรือผูใชงาน ของเคร่ือง 
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 ตรงสวนนี้จะมีใหเราเลือกFontของตัวอักษรตางๆ ถาหากตองการเพิ่มFontก็ใหเลือกท่ีเพื่อเพิ่มตามท่ีตองการ 
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 แถบของExtended Memory นี้จะเปนการเลือกหนวยความจําท่ีจะใชงาน 
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ในสวนนี้จะเปนการต้ังคาของลักษณะในการใชPrinter Server 
 และเม่ือเราต้ังคาตางๆเสร็จเรียบรอยแลว ใหเราเลือกOK เพื่อท่ีจะทําในข้ันตอนตอไป 
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ซ่ึงรายละเอียดตางๆก็มีดังนี ้
 

a.Title Bar 

 
ตรงสวนนี้จะบอกรายละเอียดเกี่ยวกับช่ือของโปรเจคท่ีเรากําลังสรางอยู และยังบอกหนาวนิโดวรวมไปถึงช่ือ

ของวินโดวอีกดวย 

b.Menu Bar 

 
 เมนูบารนี้จะประกอบไปดวยกลุมคําส่ังหลัก ซ่ึงในแตละคําส่ังนั้นก็จะมีเมนูยอยอีก 

c.Tool Bar 

 
 แถบทูลบารนี้ เปนกลุมไอคอนคําส่ังซ่ึงจะมีเฉพาะคําส่ังท่ีใชงานกนับอยๆ เชน New Open, Save และอ่ืนๆ
อีก 

d.State Selector 
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 เราจะใชคําส่ังนี้ก็ตอเม่ือตองการดูสภาวะการทํางานของโปรเจคท่ีเราสรางข้ึน ซ่ึงสามารถแสดงไดถึง 32 
สภาวะการทํางาน 

e.Alignment 

 
 กลุมคําส่ังนี้ใชเพื่อจัดวางรูป 2 รูปข้ึนไป ใหอยูในลักษณะตางๆตามท่ีเราตองการ  

f.Make Same 

 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีเพิ่มและลดขนาดของรูป2รูป เพื่อใหรูปท้ัง2รูปนั้นเทากนั ซ่ึงจะมีท้ังทางดานกวาง ดานยาว 
หรือท้ังสองดาน 

g.Position Adjust 

 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดตําแหนง ของรูป เพื่อใหรูปอยูในตําแหนงท่ีเราตองการ 

h.Group 

 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดรูปใหเปนกลุมหรือแตกกลุม 

i.Layer Control 

 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดรูปวาจะใหอยูดานหนาหรือดานหลัง 

j.Text Size and Position 

 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดขนาดและตําแหนงของอักษรตางๆ เพื่อใหมีขนาดและตําแหนงตามท่ีเราตองการ 

k.Rotate Tools 

 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดการหมุน หรือกาํหนดการกลับดานของภาพ 

l.Part Tools 

 
 เปนกลุมเคร่ืองมือสําหรับกําหนดการเคล่ือนไหว ปุมกด แสดงตัวเลข แสดงกราฟ รวมไปถึงขอความแจงเตือน

ตางๆ ซ่ึงกลุมเคร่ืองมือตางๆเหลานี้เราจะตองกําหนด Addrees ดวย 
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m.Window TreeBar 

 
 เปนแถบสําหรับการสรางวินโดว 

n.Drawing Tools 

 
 เปนกลุมเคร่ืองมือสําหรับการสรางรูปภาพ 
 

3.การใชงาน Part Tools 
 3.1 Bit Lamp 

เราจะใชงาน Bit Lampก็ตอเม่ือตองการแสดงสภาวะการทํางานเพียง2สภาวะเทานัน้ซ่ึงก็คือ      ON /OFF 
สวนการนํามาใชงานนัน้ก็สามารถทําไดดังนี้ 

 เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools จากนั้นก็จะมีหนาของNew Bit Lamp Opject ข้ึนมาเพือ่ให
เซตคาตางๆซ่ึงในสวนของGeneralนี้จะมีคอมโบบล็อกเพื่อใหเราเลือกใชAddressและสวนของBlinkingเพื่อใหเรา
เลือกลักษณะการกระพริบของLamp 
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สวนตอไปจะเปนสวนของShape ซ่ึงตรงสวนนีจ้ะเปนการเลือกลักษณะของLampทําไดโดยการเลือกท่ีUse shape
จากนั้นก็จะมี Shape library…ข้ึนมา ใหเราคลิกเขาไป 



 

17/50 
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จากนั้นก็จะมีหนาของ Shape library ข้ึนมาเพื่อใหเราเลือกลักษณะของ Lamp ซ่ึงจะตองเลือกท่ีคอมโบบล็อกและดู

วา ลักษณะ Lamp ท่ีตองการเปนแบบใด แตในท่ีนี้ขอใชในลักษณะดงัรูป 
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สวนตอไปจะเปนสวนของ Label ซ่ึงตรงสวนนี้จะเปนการกําหนดให Lamp โชว Label ตางๆไดซ่ึงสามารถ

โชวได 2 สภาวะคือONและ OFF 
 

และถาหากตองการเพ่ิมรูปภาพจากภายนอกเขามาก็ทําไดโดยการเลือกท่ีUse Bitmapและคลิกเขาไปท่ี
Bitmap Library 
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จากนั้นก็เลือกท่ีImport Pictureเพื่อท่ีจะเพ่ิมรูปภาพท่ีเราตองการลงไป ซ่ึงตรงสวนนี้เราจะเปนผูกําหนดสภาวะการ

ทํางานรวมโดยกําหนดท่ี Total Status ถาหากตองการใหมีสภาวะการทํางานเพียงON/OFF เรากก็ําหนด Total 
Status เปน 2 
 

 
 
 

จากนั้นก็ Next และเลือกรูปภาพตามที่เราตองการ 
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 3.2 Word Lamp 
เราจะใชงาน Word Lampก็ตอเม่ือตองการแสดงสภาวะการทํางานต้ังแต 2 สภาวะขึ้นไป สวนการนํามาใชงานนั้นก็
สามารถทําไดดังนี ้

 เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพ่ือใหเราไดกําหนด คลายกับการใชบิต
แลมป 
 

 
สวนการเลือกใช Shape นั้น ก็เหมือนกับวิธีการเลือก Shape ของบิตแลมปเพยีงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 

 

และการImport Pictureนั้นก็ทําวิธีการเดียวกันกับบิตแลมป 
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3.3 Set Bit 
Set Bit เปรียบกับสวิทซตัวหนึ่ง ซ่ึงเราจะใชงาน Set Bit ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางานของ Output ท่ีมี
เพียง 2 สภาวะการทํางาน สวนการนํามาใชงานนั้นก็สามารถทําไดดังนี้ 
 

 
 

 เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพ่ือใหเราไดกําหนด คลายกับการใชบิต

แลมป สวนAttibuteนั้น จะปนสวนของการกําหนดปุมกดวาจะใหเปนไปในลักษณะไหนเชน On,Off,Momentary
หรือ Toggle และจะเลือกใชอยางไหนนัน้ก็ข้ึนอยูกับวาเราจะนําไปประยุกตใชงานแบบใดซ่ึงการเลือกใชงานนัน้ก็
จะตองสอดคลองกับโปรแกรมPLCท่ีเราไดออกแบบไวดวย 

 สวนการเลือก Shape และ Label นั้นก็เหมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
 

3.4 Set Word 
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Set Word เปรียบกับสวิทซตัวหนึ่ง ซ่ึงเราจะใชงาน Set Word ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางาน

ของ Output ท่ีมีสภาวะการทํางานต้ังแต 2 สภาวะข้ึนไป สวนการนํามาใชงานนัน้ก็สามารถทําไดดังนี้ 

 
 

เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพ่ือใหเราไดกําหนด คลายกับการใชบิตแลมป สวน 

Attibute นั้น จะปนสวนของการกําหนดปุมกดวาจะใหเปนไปในลักษณะไหนเชน การเพิ่มหรือลดคาคร้ังละ1รวมไป

ถึงการต้ังคาตางๆอีกท้ังยังสามารถนําไปประยุกตใชงานในลักษณะอ่ืนๆไดอีก สวนการเลือก Shape และ Label นั้นก็
เหมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสมเทานั้น 
 

3.5 Toggle Switch 
เราจะใชงาน Toggle Switch ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางานของ Output ท่ีมีเพยีง 2 สภาวะการทํางาน 
สวนการนํามาใชงานนัน้ก็สามารถทําไดดังนี้ 
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เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงจากรูป จะเห็นวามีRead Address และ Write Address แยกกันอยู

ซ่ึง Read Address ก็หมายถึงวา ตองการใหสวิทซนี้เปล่ียนแปลงตามบิตใด สวน Write Address นั้นหมายความวา

ตองการใหสวทิซนี้ส่ังงานบิตใด และตรงสวนของ Attibute นั้นกจ็ะเปนสวนท่ีใหเลือกชนิดของปุมกดวาเปนแบบใด

เชน Momentary หรือ Toggle ซ่ึงจะข้ึนอยูกับวาเราออกแบบโปรแกรมPLC ไวอยางไร 
 สวนการเลือกShapeและLabelนั้นก็เหมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
 

3.6 Multistate Switch 
เราจะใชงาน Multistate Switch ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางานของ Output ท่ีมีมากกวา 2 

สภาวะการทํางานข้ึนไป สวนการนํามาใชงานนั้นก็สามารถทําไดดังนี ้
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เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงจากรูป จะเห็นวามีRead Address และ Write Address แยกกันอยู

ซ่ึง Read Address ก็หมายถึงวา ตองการใหสวิทซนี้เปล่ียนแปลงตามบิตใด สวน Write Address นั้นหมายความวา

ตองการใหสวทิซนี้ส่ังงานบิตใด และตรงสวนของ Attibute นั้นก็จะเปนสวนท่ีใหเลือกชนิดของปุมกดวาเปนลักษณะ
ใดเชน JOG+ หรือ JOG- ซ่ึงจะข้ึนอยูกับวาเราออกแบบโปรแกรมPLC ไวอยางไร 

 สวนการเลือก Shape และ Label นั้นกเ็หมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
 

3.7 Function Key 
เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงFunction Keyนั้นเราสามารถนําไปประยุกตใชงานไดอยาง

หลากหลายเชนการสรางปุมกดตัวเลข ตัวอักษร หรือแมกระท่ังการสรางปุมเพื่อสําหรับเปล่ียนหนา อีกท้ังยังสามารถ

ทําเปนปุมกดเพื่อPop up Windowไดอีกดวย 
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สวนการเลือก Shape และ Label นั้นกเ็หมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 

 

 
 

3.8 Numeric Input  
Numeric Input นี้จะใชก็ตอเม่ือตองการแกไขคาตางๆท่ีเปนตัวเลข ซ่ึงการใชงานก็ทําไดดังนี ้
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เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools ดานขวามือ ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพื่อใหเราไดกําหนด  

ในแถบแรกจะเปนแถบของ General ซ่ึงกจ็ะมีอีก 3 สวนยอยคือ Read Address ซ่ึง จะใหเรากําหนด 

Address ท่ีเราตองการจะปอนคาหรือแกไขคาลงไปซ่ึงจะตองตรงกับโปรแกรมPLCท่ีไดออกแบบไวแลว และ

NotificationรวมไปถึงสวนของKeybord ซ่ึงตรงสวนของ Keybordนี้ เราสามารถเลือกไดเองวาจะใช Keybord 
ใด 

ในแถบท่ี 2 จะเปนสวนของ Numeric Formatซ่ึงตรงสวนนี้จะมีใหเราเลือกตัวเลขท่ีจะโชว Display วาจะให
โชวเปนกี่ตัวเลขรวมไปถึงการต้ังจํานวนของจุดทศนยิมดวย 

ในแถบท่ี 3 จะเปนสวนของ Shape สวนนี้ก็ทําเหมือนกับบิตแลมปเพียงแตเราตองเลือกลักษณะใหเหมาะสม
เทานั้น 

ในสวนสุดทายจะเปนสวนของ Font ซ่ึงสวนนีจ้ะมีใหเราต้ังขนาดและสีของ Font 
 

3.9 Numeric Display 
เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงNumeric Display นี้จะใชก็ตอเม่ือตองการโชวคาตางๆท่ีเปนตัวเลข 

ซ่ึงการต้ังคาตางๆนั้นจะเหมือนกับ Numeric Input  
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3.10 ASCII Input  
เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงASCII Input นี้จะมีหลักการใชงานท่ีคลายกับ Numeric 

Input เพียงแตวา ASCII Input นั้นสามารถใสคาท่ีตัวอักษรไดดังรูป 
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5r 
 
 
 

3.11 ASCII Display 
เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงASCII Displayนี้จะมีหลักการใชงานท่ีคลายกับ Numeric 
Display เพียงแตวา ASCII Display นั้นสามารถโชวคาท่ีเปนตัวอักษรได 
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3.12 Moving Shape 
การใชงานMoving Shape สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาเพื่อใหเราได

ต้ังคาตางๆดังนี้ ในแถบของGeneralก็จะมีใหเราใสAddressซ่ึง 
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Addressดังกลาวนี้จะตองเปนword Addressเทานั้นและอีกสวนหน่ึงก็คือAttibute ตรงสวนนี้เราสามารถกําหนดได

วาเราตองการให Shapeนั้นเคล่ือนท่ีไปในลักษณะใดและยังสามารถกาํหนดสภาวะการทํางานงานไดถึง32สภาวะสวน
แถบของShapeและLabelนั้นทําเหมือนกบับิตแลมป 
 
 

3.13Animation 
การใชงาน Animationสามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ จากนั้นเราก็Plotจุดเพื่อกําหนดตําแหนง

การเคล่ือนท่ีของShape 
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ซ่ึงก็จะมีRead AddressเปนตัวบงบอกวาใหWord ใดเปนตัวกําหนดการเคล่ือนท่ี สวนแถบของShapeและ
Labelนั้นทําเหมือนกับบิตแลมป 
 

3.14 Indirect Window 
การใชงาน Indirect Window สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาเพือ่ใหเราไดต้ังคา
ตางๆ 
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ซ่ึง Indirect Windowจะใชในกรณีท่ีตองการเปล่ียนหนาโดยอานคาจาก Word MemoryในPLC เชนถาหากเรา
เลือก Read Address เปน D0 เพราะฉะนั้นเม่ือ D0 มีคาเปน10เม่ือใด ก็จะทําให Windowท่ี10ปรากฎข้ึนมาหรือ D0
มีคาเปน11เม่ือใด ก็จะทําให Windowท่ี11ปรากฎข้ึนมา 
 
 

3.15 Direct Window 
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การใชงาน Direct Window สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Direct Windowนี้จะทําหนาท่ี

เหมือนกับ Indirect Windowแตจะตางกนัตรงท่ี Direct Windowนี้จะอาน Addressท่ีเปนบิต ซ่ึงจะมีสวนของ

Window No.เพื่อใหเราไดกาํหนดวาตองการใหเปล่ียนหนาไปท่ีหนาใด 
 

3.16 Alarm Display 
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การใชงาน Alarm Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Alarm Displayนี้เปนเพยีงหนาตางแสดง
ขอความเทานัน้ ซ่ึงการใชงานน้ันเราจะตองเขาไปเลือกท่ี Parts บนแถบของเมนูบารดังรูป 
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จากนั้นเลือกท่ีAlarm (Event)Logเพื่อท่ีจะเพิ่มAddressท่ีตองการใหแสดงขอความท่ีหนาของ Alarm Display 
 

3.17 Trend Display  
การใชงาน Trend Display  สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  
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 ซ่ึงเราจะใช Trend Display ก็ตอเม่ือตองการแสดงคาโดยเสนกราฟ ซ่ึงเราสามารถกําหนดChannelไดถึง20 
Channel และยังสามารถกําหนดเวลาในการ Plot ไดอีกดวย  
 

3.18 Data Block Display 
การใชงาน Data Block Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึงการใชงานจะคลายกับTrend 
Display แตจะตางกันเพียงลักษณะการแสดงคาเทานั้นสวนการตั้งคาตางๆก็จะคลายกัน 
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3.19 History Data Display 
การใชงาน History Data Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึงการใชงานจะคลายกบัTrend 
Display แตจะตางกันเพียงลักษณะการแสดงคาเทานั้นสวนการตั้งคาตางๆก็จะคลายกัน และตรงสวนนี้เราสามารถต้ัง
คาการเก็บคาไดอีกดวย 
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3.20 Bar Graph 
การใชงาน Bar Graph สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึง Bar Graphนีจ้ะใชในกรณท่ีีตองการแสดง
ระดับตางเชนระดับน้ําหรืออ่ืนๆ ส่ิงเหลานี้ก็ข้ึนอยูกับการประยกุตใชงานของเราเอง สาวการตั้งคาอ่ืนๆนั้นทําไดโดย
การ  
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ใสAddressท่ีตองการจะแสดงระดับซ่ึงตรงสวนนี้จะสําคัญท่ีสุด และแถบของ Outlineนั้นเปนสวนท่ีใชสําหรับต้ังคา
ตางๆไมวาจะเปนลักษณะของการแสดงGraphและสี รวมไปถึงชวงของการแสดงคาดวย 
 

3.21 Meter Display 
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การใชงาน Meter Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Meter Displayนี้จะทําหนาท่ีเหมือนBar 
Graph คือสามารถแสดงระดับไดแตจะอยูในรูปของ Meterซ่ึงก็จะมีใหเลือกหลายแบบเชน แบบเต็มวง แบบคร่ึง
วงกลมหรืออ่ืนๆและก็จะมีชวงของการแสดงคาใหเรากาํหนดดวย 
 

3.22 Alarm Bar 
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 การใชงาน Alarm Bar สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Alarm Bar 
จะทําหนาท่ีเหมือน Alarm Displayแตจะแตกตางกันตรงท่ี Alarm Barนั้นสามารถแสดงขอความแบบเคล่ือนท่ีได
ดวยสวนการเพิ่มAddressท่ีตองการจะแสดงขอความนัน้ทําเหมือนกบัAlarm Display 
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3.23 Data Transfer 

 
การใชงาน Data Transfer สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึงเราจะใชงานก็ตอเม่ือตองการ Saveและ
Downloadขอมูลหรือท่ีเรียกวาการถายโอนขอมูล โดยสามารถถายโอนขอมูลเปนชุดๆ 
 

3.24 Event Display 
การใชงาน Event Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Event Display นี้เปนเพยีงหนาตางแสดง

ขอความเทานัน้ ซ่ึงการใชงานน้ันเราจะตองเขาไปเลือกท่ี Parts บนแถบของเมนูบารดังรูป 
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จากนั้นเลือกท่ี Event Display เพื่อท่ีจะเพ่ิม Address ท่ีตองการใหแสดงขอความท่ีหนาของ Event Display 
 

3.25 Back Up 
การใชงานฟงกช่ัน Back Up สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง ใชสําหรับ Back Upขอมูลตางๆ 
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4. Window Setting/New Window 
ในการสรางหนาWindowใหมนั้นทําไดดวยการคลิกขวาและNewดังรูปรวมไปถึงการแกไขรายละเอียดของWindow
ก็ทําเชนเดียวกนั 
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5. Complie 
การ Complie นั้นเราจะทํากต็อเม่ือตองการตรวจสอบโปรแกรมท่ีเราสรางข้ึนวามี Error หรือไม ซ่ึงหากตองการ 

Complie ก็เลือกท่ีสัญลักษณ  
 

6. Simulation 
การ Simulate นั้นเราจะทํากต็อเม่ือตองการจําลองการทํางานของTouch screenผานจอคอมพิวเตอร ซ่ึงทําไดโดยการ
เลือกท่ีสัญลักษณ  
 

7. Upload/Download 
7.1 Upload 
การ Upload นั้นจะทําก็ตอเม่ือตองการดึงโปรแกรมท่ีอยูในTouch screenข้ึนมาไวบนคอมพิวเตอร ซ่ึงทําไดโดยไปที่
หนาหลัก และเลือกท่ี Upload ดังรูป 
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หลังจากท่ีการ Upload เสร็จส้ิน เราก็จะไดไฟลมาหน่ึงไฟลแตเรายังไมสามารถใชงานไฟลนั้นได ซ่ึงเราจะตอง 

Decomplie เสียกอนโดยการเลือกท่ีToolsและ Decomplie ดังรูป 

 
จากนั้นเราก็สามารถแกไขไฟลไดตามปกติ 
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7.2 Download 
การ Download นั้นจะทํากต็อเม่ือตองการ Download โปรแกรมลงในTouch screenซ่ึงทําไดโดยการเลือกท่ี

สัญลักษณ  
 

8. Build Down Data for CF/USB Disk… 
การDownload ProjectลงไปในTouch Screenนั้น สามารถทําไดหลายวิธีแตถาหากตองการDownloadดวยการใช
CF Card หรือ USB นั้นเราจะตองแปลงไฟลเสียกอนโดยคลิกเลือกท่ี Build Down Data for CF/USB Disk…ท่ี
หนาหลัก 

 
 

หลังจากนัน้เราก็จะไดไฟลมาหนึ่งไฟลท่ีสามารถนําไปDownload ผาน CF Card หรือ USBได 
 



 

50/50 

 
 

THE END 
 

 


