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Hardware Requirements 
CPU:Intel Pentium II or above 
Memory:64MB or above 
Hard Disk:2.5GB or above 
CD-ROM:4X or above 
Display:256Color SVGA with 800x600 resolutions 
Operating Systems:Window95/Window98/WindowNT/Window2000/WindowME/WindowXP 
 
1.Install EasyBuilder500 
 การติดต้ัง EasyBuilder500 

การติดต้ังโปรแกรมนั้นทําไดโดยการเปดไฟล SETUP.exe ดังรูป  
 

 
 

เลือกท่ี Next เพื่อท่ีจะติดต้ังโปรแกรม 
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จากนั้นก็เลือกไดรฟท่ีตองการจะติดต้ังและ Next  
 

 
 

จากนั้นก็เลือก Next เพื่อยืนยันการติดต้ังโปรแกรม 
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และจะตองรอจนกวาการติดต้ังโปรแกรมจะเสร็จสมบูรณ แลวก็ Close  
 

 
 

เปนอันวาการติดต้ังโปรแกรม EasyBuilder500 เสร็จสมบูรณแลว 
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2.Screen Editor Overview 
 เร่ิมตนดวยการเปดโปรแกรม EasyBuilder500 ข้ึนมา คลิกท่ี EasyBuilder 

 
 

และเลือก New  ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาเพื่อใหเราเลือกรุนของทัชสกรีน 
 

 
 



 

7/43 

หลังจากท่ีเราเลือกท่ี OK ไปแลวนั้นก็จะมีหนาโปรแกรมท่ีมี Display ข้ึนมาเพื่อใหเราออกแบบกระบวนการการ
ทํางาน ดังรูป 
 

 
 
ซ่ึงรายละเอียดตางๆก็มีดังนี ้
 

a.Title Bar 
ตรงสวนนี้จะบอกรายละเอียดเกี่ยวกับช่ือของโปรเจคท่ีเรากําลังสรางอยู และยังบอกหนาวนิโดวรวมไปถึงช่ือ

ของวินโดวอีกดวย 

b.Menu Bar 
 เมนูบารนี้จะประกอบไปดวยกลุมคําส่ังหลัก ซ่ึงในแตละคําส่ังนั้นก็จะมีเมนูยอยอีก 

c.Tool Bar 
 แถบทูลบารนี้ เปนกลุมไอคอนคําส่ังซ่ึงจะมีเฉพาะคําส่ังท่ีใชงานกนับอยๆ เชน New Open, Save และอ่ืนๆ
อีก 
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d.State Selector 
 เราจะใชคําส่ังนี้ก็ตอเม่ือตองการดูสภาวะการทํางานของโปรเจคท่ีเราสรางข้ึน ซ่ึงสามารถแสดงไดถึง 32 
สภาวะการทํางาน 

e.Alignment 
 กลุมคําส่ังนี้ใชเพื่อจัดวางรูป 2 รูปข้ึนไป ใหอยูในลักษณะตางๆตามท่ีเราตองการ  

f.Size Adjust 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีเพิ่มและลดขนาดของรูป2รูป เพื่อใหรูปท้ัง2รูปนั้นเทากนั ซ่ึงจะมีท้ังทางดานกวาง ดานยาว 
หรือท้ังสองดาน 

g.Position Adjust 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดตําแหนง ของรูป เพื่อใหรูปอยูในตําแหนงท่ีเราตองการ 

h.Group 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดรูปใหเปนกลุมหรือแตกกลุม 

i.Layer Control 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดรูปวาจะใหอยูดานหนาหรือดานหลัง 

j.Text Size and Position 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดขนาดและตําแหนงของอักษรตางๆ เพื่อใหมีขนาดและตําแหนงตามท่ีเราตองการ 

k.Rotate Tools 
 เปนกลุมคําส่ังท่ีใชกําหนดการหมุน หรือกาํหนดการกลับดานของภาพ 

l.Part Tools 
 เปนกลุมเคร่ืองมือสําหรับกําหนดการเคล่ือนไหว ปุมกด แสดงตัวเลข แสดงกราฟ รวมไปถึงขอความแจงเตือน

ตางๆ ซ่ึงกลุมเคร่ืองมือตางๆเหลานี้เราจะตองกําหนด Addrees ดวย 

m.Window TreeBar 
 เปนแถบสําหรับการสรางวินโดว 

n.Drawing Tools 
 เปนกลุมเคร่ืองมือสําหรับการสรางรูปภาพ 
 
 
 
 



 

9/43 

3.Parameter Setting 
 สวนนี้เปนสวนท่ีสําคัญมากเพราะใชสําหรับต้ังคาพารามิเตอรตางๆซ่ึงจะเขาไปต้ังคาไดโดยเลือกท่ี Edit บน
เมนูบาร จากนัน้ก็เลือกท่ี Systems Parameters… ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาดังนี ้

 
 

ในแถบของPLCนี้จะเปนการต้ังคาพารามิเตอรเพื่อการComunication กับPLC ซ่ึงสามารถเลือกรุนของPLC 

ไดตรงสวนของPLC type 
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 ในแถบของGeneral จะเปนการต้ังคาตางๆของTouch Screen เชน Task Button,Alarm Bar,Common 
WindowรวมไปถึงการเลือกPrinter 
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 ในแถบของIndicatorจะเปนการต้ังคาตางๆของการโชวสภาวะการทํางานของ Touch Screen ซ่ึงจะต้ังคา
หรือไมต้ังก็ได 
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 ในแถบของSecurityจะเปนการต้ังคาของรหัสผานซ่ึงสามารถนําไปประยุกตใชในการต้ังคาระดับผูOperate
หรือผูใชงาน  



 

13/43 

 
 ในแถบของEditorจะเปนการต้ังคาตางๆของการใชภาษาซ่ึงถาหากตองการใชFontภาษาไทยใหคลิกเลือกท่ี
Support Bitmap Fontและจะมีสวนของการต้ังคาหนาเร่ิมตนเม่ือมีการเปดใชงาน Touch Screen ดวย 
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 ในแถบของHard wareจะเปนการต้ังคาตางๆของ LCDและRecipe 
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 ในแถบของAux.จะเปนการตั้งคาตางๆของPortพิเศษซ่ึงโดยปกติแลวจะไมไดใชงาน 

4.การใชงาน Part Tools 
 4.1 Bit Lamp 

เราจะใชงาน Bit Lampก็ตอเม่ือตองการแสดงสภาวะการทํางานเพียง2สภาวะเทานัน้ซ่ึงก็คือ      ON /OFF 
สวนการนํามาใชงานนัน้ก็สามารถทําไดดังนี้ 

 เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools จากนั้นก็จะมีหนาของCreate Bit Lamp Opject ข้ึนมาเพือ่ให
เซตคาตางๆซ่ึงในสวนของGeneralนี้จะมีคอมโบบล็อกเพื่อใหเราเลือกใชAddressและสวนของAttributeเพื่อใหเรา
เลือกลักษณะการกระพริบของLamp 
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สวนตอไปจะเปนสวนของShape ซ่ึงตรงสวนนีจ้ะเปนการเลือกลักษณะของLampทําไดโดยการเลือกท่ีUse shape
จากนั้นก็จะมี Shape library…ข้ึนมา ใหเราคลิกเขาไป 
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จากนั้นก็จะมีหนาของ Shape library ข้ึนมาเพื่อใหเราเลือกลักษณะของ Lamp ซ่ึงจะตองเลือกท่ีคอมโบบล็อกและดู

วา ลักษณะ Lamp ท่ีตองการเปนแบบใด แตในท่ีนี้ขอใชในลักษณะดงัรูป 
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สวนตอไปจะเปนสวนของ Label ซ่ึงตรงสวนนี้จะเปนการกําหนดให Lamp โชว Label ตางๆไดซ่ึงสามารถ

โชวได 2 สภาวะคือONและ OFF 
 

และถาหากตองการเพ่ิมรูปภาพจากภายนอกเขามาก็ทําไดโดยการเลือกท่ีUse Bitmapและคลิกเขาไปท่ี
Bitmap Library 
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จากนั้นก็เลือกท่ีAdd Bitmapเพื่อท่ีจะเพิ่มรูปภาพท่ีเราตองการลงไป ซ่ึงตรงสวนนี้เราจะเปนผูกําหนดสภาวะการ

ทํางานรวมโยกําหนดท่ี Total Status ถาหากตองการใหมีสภาวะการทํางานเพียงON/OFF เรากก็ําหนด Total Status 

เปน 2 
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จากนั้นก็ Next และเลือกรูปภาพตามที่เราตองการ 
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 4.2 Word Lamp 
เราจะใชงาน Word Lampก็ตอเม่ือตองการแสดงสภาวะการทํางานต้ังแต 2 สภาวะขึ้นไป สวนการนํามาใชงานนั้นก็
สามารถทําไดดังนี ้

 เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพ่ือใหเราไดกําหนด คลายกับการใชบิต
แลมป 
 

 
สวนการเลือกใช Shape นั้น ก็เหมือนกับวิธีการเลือก Shape ของบิตแลมปเพยีงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
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และการAdd Bitmapนั้นกทํ็าวิธีการเดยีวกันกับบิตแลมป 
 

4.3 Set Bit 
Set Bit เปรียบกับสวิทซตัวหนึ่ง ซ่ึงเราจะใชงาน Set Bit ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางานของ Output ท่ีมี
เพียง 2 สภาวะการทํางาน สวนการนํามาใชงานนั้นก็สามารถทําไดดังนี้ 
 

 



 

23/43 

 

 เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพ่ือใหเราไดกําหนด คลายกับการใชบิต

แลมป สวนAttibuteนั้น จะปนสวนของการกําหนดปุมกดวาจะใหเปนไปในลักษณะไหนเชน On,Off,Momentary
หรือ Toggle และจะเลือกใชอยางไหนนัน้ก็ข้ึนอยูกับวาเราจะนําไปประยุกตใชงานแบบใดซ่ึงการเลือกใชงานนัน้ก็
จะตองสอดคลองกับโปรแกรมPLCท่ีเราไดออกแบบไวดวย 

 สวนการเลือก Shape และ Label นั้นก็เหมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
 

4.4 Set Word 
Set Word เปรียบกับสวิทซตัวหนึ่ง ซ่ึงเราจะใชงาน Set Word ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางาน

ของ Output ท่ีมีสภาวะการทํางานต้ังแต 2 สภาวะข้ึนไป สวนการนํามาใชงานนัน้ก็สามารถทําไดดังนี้ 

 
 

เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพ่ือใหเราไดกําหนด คลายกับการใชบิตแลมป สวน 

Attibute นั้น จะปนสวนของการกําหนดปุมกดวาจะใหเปนไปในลักษณะไหนเชน การเพิ่มหรือลดคาคร้ังละ1รวมไป

ถึงการต้ังคาตางๆอีกท้ังยังสามารถนําไปประยุกตใชงานในลักษณะอ่ืนๆไดอีก สวนการเลือก Shape และ Label นั้นก็
เหมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสมเทานั้น 
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4.5 Toggle Switch 
เราจะใชงาน Toggle Switch ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางานของ Output ท่ีมีเพยีง 2 สภาวะการทํางาน 
สวนการนํามาใชงานนัน้ก็สามารถทําไดดังนี้ 

 
 

เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงจากรูป จะเห็นวามีRead Address และ Write Address แยกกันอยู

ซ่ึง Read Address ก็หมายถึงวา ตองการใหสวิทซนี้เปล่ียนแปลงตามบิตใด สวน Write Address นั้นหมายความวา

ตองการใหสวทิซนี้ส่ังงานบิตใด และตรงสวนของ Attibute นั้นกจ็ะเปนสวนท่ีใหเลือกชนิดของปุมกดวาเปนแบบใด

เชน Momentary หรือ Toggle ซ่ึงจะข้ึนอยูกับวาเราออกแบบโปรแกรมPLC ไวอยางไร 
 สวนการเลือกShapeและLabelนั้นก็เหมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
 

4.6 Multistate Switch 
เราจะใชงาน Multistate Switch ก็ตอเม่ือตองการควบคุมสภาวะการทํางานของ Output ท่ีมีมากกวา 2 

สภาวะการทํางานข้ึนไป สวนการนํามาใชงานนั้นก็สามารถทําไดดังนี ้
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เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงจากรูป จะเห็นวามีRead Address และ Write Address แยกกันอยู

ซ่ึง Read Address ก็หมายถึงวา ตองการใหสวิทซนี้เปล่ียนแปลงตามบิตใด สวน Write Address นั้นหมายความวา

ตองการใหสวทิซนี้ส่ังงานบิตใด และตรงสวนของ Attibute นั้นก็จะเปนสวนท่ีใหเลือกชนิดของปุมกดวาเปนลักษณะ
ใดเชน JOG+ หรือ JOG- ซ่ึงจะข้ึนอยูกับวาเราออกแบบโปรแกรมPLC ไวอยางไร 

 สวนการเลือก Shape และ Label นั้นกเ็หมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
 

4.7 Function Key 
เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงFunction Keyนั้นเราสามารถนําไปประยุกตใชงานไดอยาง

หลากหลายเชนการสรางปุมกดตัวเลข ตัวอักษร หรือแมกระท่ังการสรางปุมเพื่อสําหรับเปล่ียนหนา อีกท้ังยังสามารถ

ทําเปนปุมกดเพื่อPop up Windowไดอีกดวย 

สวนการเลือก Shape และ Label นั้นกเ็หมือนกับวิธีการของบิตแลมป เพียงแตวาเราจะตองเลือกใหเหมาะสม
เทานั้น 
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4.8 Numeric Input Extend 
Numeric Input Extend นี้จะใชก็ตอเม่ือตองการแกไขคาตางๆท่ีเปนตัวเลข ซ่ึงการใชงานก็ทําไดดังนี ้

 

 
   

เลือกท่ีสัญลักษณ ท่ีแถบของ Part Tools ดานขวามือ ซ่ึงก็จะมีสวนตางๆเพื่อใหเราไดกําหนด  
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ในสวนแรกจะเปนสวนของ General ซ่ึงกจ็ะมีอีก 2 สวนยอยคือ Read Address ซ่ึง จะใหเรากําหนด 

Address ท่ีเราตองการจะปอนคาหรือแกไขคาลงไปซ่ึงจะตองตรงกับโปรแกรมPLCท่ีไดออกแบบไวแลว และ

Trigger Address ใหใส LB9000 

ในสวนท่ี 2 จะเปนสวนของ Numeric ซ่ึงตรงสวนนี้จะมีใหเราเลือกคาท่ีจะโชว Display วาจะใหโชวเปน
เลขฐานใดรวมไปถึงการต้ังจํานวนของจุดทศนิยมดวย 

ในสวนท่ี 3 จะเปนสวนของ Shape สวนนี้ก็ทําเหมือนกับบิตแลมปเพียงแตเราตองเลือกลักษณะใหเหมาะสม
เทานั้น 

ในสวนสุดทายจะเปนสวนของ Font ซ่ึงสวนนีจ้ะมีใหเราต้ังขนาดและสีของ Font 
 

4.9 Numeric Data 
เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงNumeric Data นี้จะใชก็ตอเม่ือตองการโชวคาตางๆท่ีเปนตัวเลข ซ่ึง

การตั้งคาตางๆนั้นจะเหมือนกับ Numeric Input Extend แตวาจะไมมีสวนของTrigger 
Addressดังรูป 
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4.10 ASCII Input Extend 
เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงASCII Input Extend นี้จะมีหลักการใชงานท่ีคลายกับ 

Numeric Input Extend เพียงแตวา ASCII Input Extendนั้นสามารถใสคาท่ีตัวอักษรไดดังรูป 
 

5r 
 
 
 

4.11 ASCII Data 
เลือกท่ีสัญลักษณ  ท่ีแถบของ Part Tools ซ่ึงASCII Dataนี้จะมีหลักการใชงานท่ีคลายกับ Numeric Data 

เพียงแตวา ASCII Data นั้นสามารถโชวคาท่ีเปนตัวอักษรได 
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4.12 Moving Shape 
การใชงานMoving Shape สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาเพื่อใหเราได

ต้ังคาตางๆดังนี้ ในแถบของGeneralก็จะมีใหเราใสAddressซ่ึง 

 
Addressดังกลาวนี้จะตองเปนword Addressเทานั้นและอีกสวนหน่ึงก็คือAttibute ตรงสวนนี้เราสามารถกําหนดได

วาเราตองการให Shapeนั้นเคล่ือนท่ีไปในลักษณะใดและยังสามารถกาํหนดสภาวะการทํางานงานไดถึง32สภาวะสวน
แถบของShapeและLabelนั้นทําเหมือนกบับิตแลมป 
 
 



 

30/43 

4.13Animation 
การใชงาน Animationสามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ จากนั้นเราก็Plotจุดเพื่อกําหนดตําแหนง

การเคล่ือนท่ีของShape 

 
 

ซ่ึงก็จะมีRead AddressเปนตัวบงบอกวาใหWord ใดเปนตัวกําหนดการเคล่ือนท่ี สวนแถบของShapeและ
Labelนั้นทําเหมือนกับบิตแลมป 
 

4.14 Indirect Window 
การใชงาน Indirect Window สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึงก็จะมีหนาตางข้ึนมาเพือ่ใหเราไดต้ังคา
ตางๆ 
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ซ่ึง Indirect Windowจะใชในกรณีท่ีตองการเปล่ียนหนาโดยอานคาจาก Word MemoryในPLC เชนถาหากเรา
เลือก Read Address เปน D0 เพราะฉะนั้นเม่ือ D0 มีคาเปน10เม่ือใด ก็จะทําให Windowท่ี10ปรากฎข้ึนมาหรือ D0
มีคาเปน11เม่ือใด ก็จะทําให Windowท่ี11ปรากฎข้ึนมา 
 
 

4.15 Direct Window 
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การใชงาน Direct Window สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Direct Windowนี้จะทําหนาท่ี

เหมือนกับ Indirect Windowแตจะตางกนัตรงท่ี Direct Windowนี้จะอาน Addressท่ีเปนบิต ซ่ึงจะมีสวนของ

Window No.เพื่อใหเราไดกาํหนดวาตองการใหเปล่ียนหนาไปท่ีหนาใด 
 

4.16 Alarm Display 

 
การใชงาน Alarm Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Alarm Displayนี้เปนเพยีงหนาตางแสดง
ขอความเทานัน้ ซ่ึงการใชงานน้ันเราจะตองเขาไปเลือกท่ี Parts บนแถบของเมนูบารดังรูป 
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จากนั้นเลือกท่ีAlarm Scanเพื่อท่ีจะเพิ่มAddressท่ีตองการใหแสดงขอความท่ีหนาของ Alarm Display 
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4.17 Trend Display Plot 
การใชงาน Trend Display Plot สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  

 
 ซ่ึงเราจะใช Trend Display Plotก็ตอเม่ือตองการแสดงคาโดยเสนกราฟ ซ่ึงเราสามารถกําหนดChannelไดถึง16 
Channel และยังสามารถกําหนดเวลาในการ Plot ไดอีกดวย  
 

4.18 XY Plot 
การใชงาน XY Plot สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึงการใชงานจะคลายกบัTrend Display Plotแตจะ
ตางกันเพยีงลักษณะการแสดงกราฟเทานัน้สวนการตั้งคาตางๆก็จะคลายกัน 
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4.19 Bar Graph 
การใชงาน Bar Graph สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ ซ่ึง Bar Graphนี้จะใชในกรณีท่ีตองการแสดง
ระดับตางเชนระดับน้ําหรืออ่ืนๆ ส่ิงเหลานี้ก็ข้ึนอยูกับการประยุกตใชงานของเราเอง สาวการตั้งคาอ่ืนๆนั้นทําไดโดย
การ  

 
ใสAddressท่ีตองการจะแสดงระดับซ่ึงตรงสวนนี้จะสําคัญท่ีสุด และแถบของ Bar Graphนั้นเปนสวนท่ีใชสําหรับต้ัง
คาตางๆไมวาจะเปนลักษณะของการแสดงGraphและสี รวมไปถึงชวงของการแสดงคาดวย 
 

4.20 Meter Display 
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การใชงาน Meter Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Meter Displayนี้จะทําหนาท่ีเหมือนBar 
Graph คือสามารถแสดงระดับไดแตจะอยูในรูปของ Meterซ่ึงก็จะมีใหเลือกหลายแบบเชน แบบเต็มวง แบบคร่ึง
วงกลมหรืออ่ืนๆและก็จะมีชวงของการแสดงคาใหเรากาํหนดดวย 
 

4.21 Alarm Bar 

 
 

 การใชงาน Alarm Bar สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Alarm Bar 
จะทําหนาท่ีเหมือน Alarm Displayแตจะแตกตางกันตรงท่ี Alarm Barนั้นสามารถแสดงขอความแบบเคล่ือนท่ีได
ดวยสวนการเพิ่มAddressท่ีตองการจะแสดงขอความนัน้ทําเหมือนกบัAlarm Display 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

37/43 

4.22 Recipe Transfer 

 
การใชงาน Recipe Transfer สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึงเราจะใชงานก็ตอเม่ือตองการ Saveและ
Downloadขอมูลหรือท่ีเรียกวาการถายโอนขอมูล โดยสามารถถายโอนขอมูลเปนชุดๆ 
 

4.23 Event Display 
การใชงาน Event Display สามารถทําไดโดยการเลือกท่ีสัญลักณ  ซ่ึง Event Display นี้เปนเพยีงหนาตางแสดง

ขอความเทานัน้ ซ่ึงการใชงานน้ันเราจะตองเขาไปเลือกท่ี Parts บนแถบของเมนูบารดังรูป 
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จากนั้นเลือกท่ี Event Display เพื่อท่ีจะเพ่ิม Address ท่ีตองการใหแสดงขอความท่ีหนาของ Event Display 
 

5. Complie 
การ Complie นั้นเราจะทํากต็อเม่ือตองการตรวจสอบโปรแกรมท่ีเราสรางข้ึนวามี Error หรือไม ถาหากวามี ตัว
โปรแกรมก็จะแสดงใหเราเหน็ดังรูป 
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6. Simulation 
การ Simulate นั้นเราจะทํากต็อเม่ือตองการจําลองการทํางานของTouch screenผานจอคอมพิวเตอร ซ่ึงทําไดโดยการ
เลือกท่ีสัญลักษณ  
 

7. Upload/Download 
7.1 Upload 
การ Upload นั้นจะทําก็ตอเม่ือตองการดึงโปรแกรมท่ีอยูในTouch screenข้ึนมาไวบนคอมพิวเตอร ซ่ึงทําไดโดยไปที่
หนาหลัก และเลือกท่ี Upload ดังรูป 
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หลังจากท่ีการ Upload เสร็จส้ิน เราก็จะไดไฟลมาหน่ึงไฟลแตเรายังไมสามารถใชงานไฟลนั้นได ซ่ึงเราจะตอง 

Decomplie เสียกอนโดยการเลือกท่ีToolsและ Decomplie ดังรูป 

 
จากนั้นเราก็สามารถแกไขไฟลไดตามปกติ 
 

 



 

41/43 

 
7.2 Download 
การ Download นั้นจะทํากต็อเม่ือตองการ Download โปรแกรมลงในTouch screenซ่ึงทําไดโดยการเลือกท่ี

สัญลักษณ หลังจากการดาวนโหลดเสร็จส้ิน เราจะยังไมเห็นกราฟฟกท่ีเราสรางข้ึนใหเราไปท่ีหนาหลักและเลือก

Jump To Applicationจากนั้นเราก็จะเหน็กราฟฟกท่ีเราสรางไว 

 
ในกรณีนี้เราสามารถตั้งคาใหมีการ Jump To Applicationโดยอัติโนมัตได ซ่ึงทําไดโดย 

เขาท่ี Optionและเลือกท่ี Window Property… 

 
 
จากนั้นก็จะมีหนาตางปรากฎข้ึนมาใหเราเลือกดังรูป 
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THE END 
 
 

 


